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Le Bureau Information Jeunesse de |I’'Orne

Le BIJ de I’'Orne — 3 structures en 1
 Le Bureau Information Jeunesse de I'Orne
» Un espace public numérique a Alencon
e Un espace public numerigue mobile dans I'Orne

Ouvert 42 heures/semaine en acces libre et gratuit a
tous les publics

4 /6 Place Poulet Malassis
61000 Alencon




Le Bureau Information Jeunesse de I’'Orne

Une présence forte sur internet et les réseaux sociaux
du BIJ et un travail de prevention sur les RS meneé
depuis 2010
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Le Bureau Information Jeunesse de |I’'Orne

Une présence forte sur internet et les réseaux sociaux
du BIJ et un travail de prevention sur les RS mene
depuis 2010

www.facebook.com/BlJ.Orne

8+ \ Un Google+
https:/twitter.com/BIJ_Orne

http://ask.fm/BlJOrne




Le Bureau Information Jeunesse de I’'Orne

Depuis septembre 2014, une nouvelle stratégie de présence sur les
reseaux sociaux avec la création d’un compte par animateur du BIJ
en complément de I’'animation de la Fan-Page
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Le Bureau Information Jeunesse de |I’'Orne

Veilleur sur les thématiques ‘réseaux sociaux” et
“Information-jeunesse” dans le cadre du réseau de
veille mutualisée de la region Basse-Normandie

Media umeriqueNorm... 847K 1521

www.scoop.it/u/mediationnumeriqguenormande




Le programme de la journee




Tour de table

Vous et le numerique dans votre ACM

Etes-vous a |’aise avec le numérique ?
L’utilisez-vous ?
Quelle expéerience du numeérique dans votre ACM ?




Aspects
reglementaires lies

au numerique dans
votre ACM




Le droit a I'image — Principes de base

Le droit a I'image s’appuie principalement et indirectement sur |’article 9 du
Code Civil : “Chacun a droit au respect de sa vie privee”

De fait, la personne dont I'image a éte divulguée sans autorisation a la
possibilite d’agir en justice. Il faut donc obtenir I'autorisation expresse
d’une personne physique si on souhaite diffuser son image sur
n'importe quel support.

L’accord écrit n’est pas une obligation mais une vraie sécurité. En cas
de litige, le diffuseur de I'image doit apporter la preuve de l'autorisation.




Le droit a I'image — L’autorisation

L'autorisation de publication de I'image doit ainsi comporter :
- La finalité de diffusion (Expositions, réalisation de documents de
communication, réalisation d’'un clip video...). Si une utilisation de
la photo a titre commercial est prévue, elle doit étre preciseé.
- La nature des prises de vue et les supports de diffusion

- Durée d’utilisation des prises de vue (Temps limité ou illimité)

- Eventuelle cession des prises de vue a des tiers (dans quel
but ? Et a quelle condition ?)

- Pour les mineurs, signmature et Autorisation des deux parents
de I’enfant (si les deux'sonttitulaires de 'autorité parentale)




Le droit a I'image — L’autorisation

Modeles d’autorisation de diffusion




Le droit a I'image — Exception

Le droit a I'information peut supplanter le droit a I'image a certaines
conditions. Dans le cadre d’'un journal ou blog d’'infos réalises par les
jeunes, vous pouvez diffuser des photos d’individus sans accord a condition
que :

- L'image doit étre en lien avec le texte gu’elle illustre

- Elle doit étre publiée dans un deélai proche de I'evenement ou lors
d’'une reprise logique de I'evenement

- Elle doit étre pertinente par rapport a son importance et sa
place dans la relation de I'événement

- Elle doit préserver la dignite de la personne




L’utilisation de contenus telechargeés sur internet

Internet permet le télechargement gratuit et totalement légal de
certains contenus (Texte, images, vidéos...) ou logiciels

La licence la plus célebre est Creative Commons. Le Creative Commons (CC) est
une organisation a but non lucratif dont le but est de proposer une solution
alternative légale aux personnes souhaitant libérer leurs ceuvres des droits de
propriété intellectuelle. Malgré tout il existe des regles d’utilisation de ces contenus.




L’utilisation de contenus télechargés sur internet

PROTEGER SES TRAVAUX AVEC DES LICENCES LIBRES

CC-by-sa-3.0 | Creative Commons Attribution CC-by-sa-3.0 France
Vous &tes libre de partager (reproduire, distribuer et communiquer) I'ceuvre, de la remixer (adapter) et de I'vfiliser & des fins commerciales.

Selon les conditions d'attribution et de partage dans les mémes conditions.

Vous étes libre de partager (reproduire, distribuer et communiquer] |'ceuvre, de la remixer [adapter] et de I'ufiliser & des fins commerciales.
Selon les conditions d'attribution et de partage dans les mémes conditions.

@ ® CC-by-3.0 | Creative Commons Atfribution CC-by-3.0 France

CC-by-nd-3.0 | Creative Commons Attribution CC-by-nd-3.0 France

Vous éles libre de partager (reproduire, distribuer et communiquer) I'ceuvre et de |'vtiliser & des fins commerciales. Selon les conditions d'afiribution et sans d'ceuvres dérivées.
CC-by-nc-nd-3.0 | Creative Commons Attribution CC-by-nc-nd-3.0 France
Vous étes libre de partager (reproduire, distribuer et communiquer) |'ceuvre.
Selon les conditions d'attribution, pas d'ufilisations commerciales et pas d'ceuvres dérivées.

CC-by-nc-3.0 | Creative Commons Attribution CC-by-nc-3.0 France

Vous étes libre de partager (reproduire, distribuer et communiquer) I'ceuvre et de la remixer (adapter). Selon les conditions d'attribution et pas d'utilisations commerciales.

CC-by-nc-sa-3.0 | Creative Commons Attribution CC-by-nc-sa-3.0 France
Vous étes libre de partager (reproduire, distribuer et communiquer) l'ceuvre et de la remixer (adapter).
Selon les conditions d'attribution, de partage dans les mémes conditions et pas d'utilisations commerciales.

(|
. CC CCO0 1.0 universel | Creative Commons Attribution CC0-1.0 France
@ La personne qui a associé une ceuvre a cet acte a dédié |'ceuvre au domaine public en renoncant dans le monde entier @ ses droits sur I'ceuvre selon les lois sur le droit d’auteur, droit

voisin ef connexes, dans la mesure permise par la loi. Vous pouvez copier, modifier, disiribuer ef représenter |'ceuvre, méme @& des fins commerciales, sans avoir besoin de demander
I'autorisation.



Boite a outils pour la
gestion quotidienne

de mon ACM




Boite a outils — Google

Le célebre moteur de recherche propose différents services pouvant
étre pratiqgues au quotidien.

Google Calendar — Permet la gestion d'un

. | |
= Google agenda collaboratif pour 'ensemble de I'equipe

Calendar de 'ACM. Possibilite également de créer un
calendrier exportable sur son site ou blog pour
son ACM avec les activites a venir.

Google Drive — Permet la creation de documents

collaboratifs (Textes, tableaux). Permet aussi la création |

de formulaires d’inscriptions de maniere simplifiee. :
Google Drive

”;_~
Blogger — Un outil simple et intuitif pour la gestion d’'un
blog.




Boite a outils — Réunion

© Doodle — Outil d'aide a la planification de
| ] O[O0 0 | [ =] réunion.

Appear.in — Outil de visioconference gratuit
pouvant réunir jusqu’a 8 personnes sans
Inscription et sans installation.




Boite a outils — Billetterie

Eventbrite — Il s’agit d’'un service de billetterie
qui permet la planification d’événement et la
réservation de places par le public. Le service
est entierement gratuit pour la structure a partir
du moment que l'entrée est gratuite.

Si les entrées sont payantes, le site se
remunere via une commission.




Boite a outils — Réseaux sociaux pro

Les réseaux sociaux professionnels reprennent les codes de
Facebook notamment. Cependant, ils sont entierement “fermes” et
“étanches”. lls ne vous sont ouverts qu’apres invitation par un
Administrateur.




Des reseaux soclaux

et des jeunes




Panorama des réseaux sociaux
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Les jeunes et les réseaux sociaux

99%

Des 12 — 24 ans sont connectés a internet

(Source CREDOC — Juin 2013)

(Source CREDOC - Juin 2013)

82%

Des 12 - 17 ans utilisent internet chaque
jour (91 % pour les 18 — 24 ans)

- (Source CREDOC — Juin 2013)

| —

.'0‘/ Des 12-17 ans possedent une
{ \ Iv" connexion internet a domicile
[




Sur les réseaux sociaux

719%

De soclaunautes en France

(Source Social Life 2014 — Harris Interactive)

16%

Des 12 — 17 ans participent a un réseau social (86 %

des 18 — 24 ans)
(Source CREDOC — Juin 2013)

23%

Des 13-24 ans sont sur plus de 4
réseaux sociaux

(Source Médiamétrie)




Les jeunes et les réseaux sociaux

Facebook pour garder contact !

88 /O des collegiens utilisent Facebook pour

communiquer (Source — CLEMI Dijon 2012)

82 /O des collégiens utilisent Facebook pour retrouver des
connaissances (Source— CEEMI Dijon 2012)




Les grands chiffres des réseaux sociaux

2%

Du temps passe sur internet I’est sur un réseau social
(Source Etude Experian 2012)

2,8

Nombre moyen de réseaux sociaux auxquels appartient

un Francais
(Source IFOP)

315

Milliards d’euros comme le chiffre d’affaires de Ila

commercialisation des données personnelles en 2011 -
(Source 01 Net — 31 mai au 12 juin 2013)%,




Les jeunes et les réseaux sociaux

L’arrivee des smartphones et des tablettes
redistribue les cartes !

79 y 2 % des 15 — 24 ans possedent un

Smartphone
w ‘ 'l (Source Médiamétrie — 1°" Trimestre 2014 )

0
A
v Des impacts previsibles

 Hyper-réactivité — Une genération de lI'instantané
« Diversification des contenus (photos — vidéos)




Débat

Quelle place sur les
réseaux sociaux pour

un ACM ? Quelle
posture pour les
animateurs ?




Temps d’échanges
en groupes

15 a 20 mns




Des mots et Débat

INTERACTIVITE REACTIVITE

EDUCATION

REFERENT
MULTI-SUPPORT

INFORMATION

INTIMITE

COMPTE PRO EXEMPLARITE
SECRET

PROMENEURS DU ST ED

NET E-REPUTATION




Des outlls pour

aborder les réseaux
sSoclauxX




Des outils - 2025, ExMachina

2025 ExMachina est un Serious Game d'éducation critigue a Internet pour les
ados (12-16 ans).

En 2025, Fred, Anais, Hugo et Morgane voient leur vie chamboulée par des
informations publiées sur Internet alors qu’ils étaient lyceens.

Vous étes NetDetective, ils vous appellent a l'aide...

Utilisation gratuite du Serious Game

20

exmachina

1// Le chat démoniaque
2// Prise sur le vif
3// Zoumbi'city

4/ €cran total

Bonus
Espace pédagogique




Des outils - Sociorezo

SocioRezo est un serious game qui apporte une réflexion sur les difféerentes
problématiques du rapport a l'autre et sur des themes sous-jacents comme : le
respect de la vie privé, 'usage des réseaux sociaux, acces a la violence ou la
pornographie sur internet...

Le jeu met en scene les rapports entre les adolescents sur les differents medias, et
donne des éléments (informations, situations) pour inciter le joueur (cible 11 / 16
ans) a avoir une reflexion personnelle.

Commercialisation par I'UFCV — 150 € HT la premiere licence

8%

“i




Des outils - Soyez net, sur le net

“Soyez net sur le net” ( ), un site internet de la Mairie
de Paris.

Le site internet propose des fiches pratigues mais surtout un test qui permet
de jauger son e-reputation a partir de son compte Facebook ou Twitter en 2

minutes.
Test gratuit en acces libre (Necessite un compte Facebook ou Twitter)

iSOYEZ NET SUR LE NET! | LETEST | LES FICHES PRATIQUES | LESLIENSUTILES | LEBLOG

7 A
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 SOYEZ NET )
" | SUR LE NET!

MAIRIE DE PARIS Q)

. - FICHES PRATIOU ES
LE-REPU- Lt i e e

TATION EN
"Mieux vaut prevemr que guenr OUELDUES |_|ENS UTILES

Clest pour cette raison que vous devez tester votre MOTS ontacerlesauors
e-reputation comptt ntes en cas de souci




@h...Social 2.0

@h...Social ! 2.0 est un jeu de plateau reproduisant un véritable réseau
social avec ses profils, ses publications, ses commentaires... Seule différence
notable : I’'absence d’écran entre les joueurs !

L'objectif du jeu est comme sur les réseaux sociaux de devenir le plus
populaire possible MAIS en maintenant un niveau de prudence suffisant.

Le jeu permet d'aborder de maniere ludique la législation liée a internet (droit a
I'image notamment), les questions de parametrage de compte, l'actualité des
réseaux sociaux..

En vente au prix de 60 € aupres du
Bureau Information Jeunesse de I’'Orne




Des outils - @miclik

@miclik est un serious game destiné a aider les enfants de 9 a 12 ans a utiliser
de maniere raisonnée les réseaux sociaux « et a en percevoir les risques et les
limites. ». Il a été crée par La Direction des Services Départementaux de
I’Education nationale (DSDEN) du Loiret

Congu comme un jeu de réle, I'enfant est invité a accomplir des missions qui
mettent en pratique les différents aspects et fonctionnalités d’un réseau social.

Le jeu comprend une succession de missions a réaliser pour naviguer sur
un réseau social en toute sécurité. Celles-ci ne s’effectuent pas forcement en
continu. Au sein d’Amiclick, les enfants incarnent un personnage imaginaire : un
avatar dont ils creent le profil.

Gratuit — Nécessite une inscription par mail au prealable
f?

WW\ N

l>@|1‘llC|I|(

Le jeu sérieux pour | éducation aux reseaux socnaux pour les 9- 12lans
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Quelle place pour le
numerique dans les

animations de mon
ACM ?




Des mots et Débat

SERIOUS GAME
REALITE AUGMENTEE

CODE

LIGTH PAINTING GEOCACHING

WEB RADIO 3D

VIDEO JOURNAL
PHOTO MULTIMEDIA

GRAPHISME TACTILE




Temps d’échanges
en groupes

15 a 20 mns




Des exemples d’animations liees au numeérique

Des logiciels gratuits pour développer les activites numeériques autour
de I'image et du son

- GIMP - Retouche Photos et Traitements d'images M

M,

- Inkscap — Dessin Vectoriel

- Sketchup — Outil de 3D

- Audacity — Enregistrement et montage audio M
Sy

-
Sy
e T




Des exemples d’animations liées au numerique

Le Light painting ou comment méler art et numérique. C'est une
technique de prise de vue photographique. Elle consiste a utiliser un temps
d'exposition long dans un environnement sombre en y déplacant une source
de lumiere ou en bougeant l'appareil photo.

Besoins matériels : Appareil photd AumMérique — Un trépied — Une lampe de
poche




Des exemples d’animations liées au numerique

Et si vous mixiez sur écran tactile avec le logiciel . Partycloud
est un logiciel de mixage simple d’utilisation. Branché sur un écran tactile,
VOUS pouvez vous prendre pour un veritable DJ.

cloud -

more info | like I | chrome app | advertise ed iWebDJ mixer and SoundCloud

Besoins matériels : Un ordinateur pessedant un écran tactile




Des exemples d’animations liées au numerique

Travaillez les concepts fondamentaux de mathématiques et
d’informatique des 8 ans en s’amusant avec

BEPREE © wicwerv fmvos Conseds Apiopos &+ HHO

Besoins matériels : Un ordinateur




Des exemples d’animations liées au numerique

Apres-midi découverte autour de la réalité augmentée. L’exemple du
Centre de Loisirs de La Barre de Semilly en partenariat avec 'EPN de Saint-
Lo

L’exemple de Colar Mix

Besoins matériels ;: Une tablette tactile




Des exemples d’animations liées au numerique

Une chasse au tréesor nouvelle génération avec le Geocaching

https://www.geocaching.com

Besoins matériels :




Des exemples d’animations liées au numerique

Des Serious Games variés pour apprendre de maniere ludique. Des
Serious Games sur des domaines variés (Culture, Sante,
Informatique...)

Besoins matériels : Un ordinateur




Des exemples d’animations liées au numerique

Créer un journal multimédia en ligne sur vos activités avec Joomag

--7_-

’ IMPRESSION 3D

MAKEY MAKEY

E8  WEBRADIO

OUTILS
COLLABORATIFS

AGENDA

Besoins matériels : Un ordinateur




Des exemples d’animations liées au numerique

Ouvrir un blog nouvelle génération avec Tumblr

Yoo AN

Video Tag 61

Graphisme, peinture, danse, thédtre, cirque... fout pari d'une feuille blanche ! Notre collectif de
jeunes s'est fixé une mission simple - investir les réseaux sociaux pour vous faire découvrir
I'envers du décor et les coulisses de la création artistigue. Du travail de I'ombre & a lumiére des
projecieurs, suivez noire aventure et passez avec nous de l"autre coté du rideau.

Le mime était
trop bavard

On croirait un titre de roman
d'espionnage ou un thriller ! i faut
dire que lorsque I'on a décidé de
kidnapper un mime, on s'est dit
qu'il serait certainement difficile de
le faire parler. Quoi de plus difficile
que de faire s'exprimer dont I'art
con: principalement & se taire
tout en véhiculant son message
par l'expression corporelle.

Est-ce le stress du kidnapping ? Le
fait de voir des visages figés et
inexpressifs derriére nos

masques ? Reste que le mime est
vite passé a table et s'est montré
plutdt loquace pour parler de son
processus de création.

itw d'Emilien Gobard

“Avant de dire
quelque chose, il
faut s’assurer
que le silence ne
soit pas plus
important.”

— Marcel MARCEAU (19
2007) - Mime

2 2 e

On détrousse la
”"Mort aux
Trousses”

Rien ne nous arrétera |

Tel est pris qui
croyait prendre

cialiste de lmage et de la
vidéo trop souvent caché derriére
ta caméra ou derriere fon banc de
montage, aujourd'hui Vidéotag te
FéServe une surprise

Ce jour. nous Videotag avons
kidnappé Thomas RATHIER,
vidéaste de son état, pour qu'enfin
il passe devant la caméra afin de
devenir notre acteur et qu'il nous
livre ses secrets de création

itw Thomas Rathier

“La musique est
la langue des
émotions.”

— Emmanuel KANT (1724 - 1804)
- Philosophe

itw Paul Levis

=
v,

Elle fait parfois peur. Elle est de
temps en temps stressante. Elle est
souvent envoutante. Elle reste des
heures dans nos tétes. Elle est Ia,
mais on la voit jamais_Elle fait

Besoins matériels : Un ordinateur

Videotag.tumblr.com




